Modul 1. Umweltbildung fir nachhaltige Wald-Entwicklung

Vorgesehen waren fUr den Berichtszeitraum Aktivitdten zur Vertiefung der Status-quo-
Anayse, zur Konzeption, erstmaligen Durchfihrung und Evaluierung eines Schulprojektes,
und zur exemplarischen Entwicklung weiterer Bildungsbausteine.

Status-quo-analyse

1. Die zentralen Konzepte des Verbundes und der Teilprojekte wurden bereits Ende 2005
identifiziert und im Zuge der Beteiligung an der Internationalen Griinen Woche im Januar
2006 — im Sinne einer ersten didaktischen Aufbereitung — auf Poster kondensiert (vgl. dazu
auch Modul 4). Die in 2006 durchgefihrten Mal3nahmen (s.u.) zielen insbesondere auf die
Vermittlung der Leitgedanken zum Klimaplastischen Wald. Eine Bestandsaufnahme und
didaktische Aufbereitung weiterer Ergebnisse erfolgt — in Abhangigkeit vom Fortschritt der
Modellierung — ab 2007 (vgl. Zwischenbericht 2005).

2. Als Ergebnis einer vertieften Literaturanalyse und im Nachgang der Konzeptevaluierung
(Evauierungsworkshop im September) wurde die konzeptionell-theoretische Fundierung des
Modulswie folgt konkretisiert:

Ein zentraer Anspruch des FONA Programms ist die Umsetzungsorientierung, d.h.,
Forschungsergebnisse  sollen  handlungsorientiert  sein und letztendlich  von
Wissensnutzern angewandt werden. Bildungsrelevanz wird explizit eingefordert. Mit
andern Worten, Forschungsergebnisse sollen im Rahmen der der Berufs- und
Allgemeinbildung auch zukinftigen Wissens-Endnutzern vermittelt oder zumindest
zuganglich gemacht werden.

Forschung im Kontext der Anwendung (mode-2-research) erfordert — vielleicht mit
Ausnahme der reinen Grundlagenforschung - nach GIBBONS et al. (1994) zwingend einen
Paradigmenwechsel im Hinblick auf das Selbstversténdnis der Forschenden: Der primére
Nutzen ist auf Seiten der Anwender und nicht beim Wissenschaftler. Conditio sine qua
non sind Transdisziplinaritdt und Partizipation. Transdisziplinaritét bezieht sich auf die
Kommunikation zwischen Wissenschaftlern und Nichtwissenschaftlern. Sie zielt auf die
gemeinsame integrative Ldsung eines Problems und weist daher sowohl auf Forschung al's
auch auf die Anwendung. Im Gesamtprozess werden tragféhige Losungen nur durch
wechselseitige Beteiligung aller relevanten Akteure erzielt. Das bedeutet fir die
Forschung, dass wichtige Akteure aus Wissenschaft und Praxis bei projektrelevanten
Entscheidungen involviert werden. Der Begriff Partizipation steht fir diesen
Betelligungsvorgang. Partizipation beschreibt weniger die Handlungen als vielmehr die
Art und Weise der zugrundeliegenden Entscheldungsprozesse, ist gepragt durch Verhalten
und Einstellungen der beteiligten Akteure und fuhrt je nach Intensitét zu unterschiedlichen
Kooperationsformen, von Interessensberiicksichtigung bis hin zur gemeinsamen Aktion.
Sie bedingt in aler Regel Kommunikation und umgekehrt ermdglicht Kommunikation
erst eine Betelligung. Bel Transdisziplinaritét und externer Partizipation handelt es sich
daher um zwei Seiten ein und derselben Medaille.

Dies deckt sich mit dem (friher entwickelten) Konzept des landlichen Wissenssystems
(NAGEL, ROLING, IsoN), welches eine enge Kooperation von Forschung,
Bildung/Beratung und Anwendern postuliert und zwar im gesamten Forschungs- und
Umsetzungsprozess, d.h., von der Wissensgenerierung Uber seine Verbreitung und
Evaluierung bis hin zur Wissensanwendung.



Analoges ist ebenfalls aus der Diffusionsforschung im Bereich der léandlichen
Entwicklung bekannt: Das klassische Modell, wonach Forschung relativ unabhéngig
Neuerungen entwickelt, die von Bildung und Beratung verbreitet werden und schliefdlich
Eingang in die Praxis finden (transfer-of-technology model) gilt as Uberholt. Eine
Grundbedingung fuir eine Umsetzung komplexer Neuerungen (zu denen ja die Inhalte von
NEWAL-NET zu zéhlen sind) ist ein intensiver Dialog zwischen Forschung, Bildung /
Beratung und Wissensanwendern (ROGERS).

Wissenschaftstheorie (KLEIN et al. 2001) und Forschung im Kontext landlicher
Entwicklung (CHAMBERS, PRETTY) stimmen darin Uberein, dass Partizipation wahrend des
gesamten Forschungsprozesses erfolgen muss, d.h. wahrend Planung, Implementierung
und Evaluierung (ESTRELLA et a. 2000). Weiterhin gilt die Bedeutung von Iteration
inzwischen a's erwiesen, d.h. Forschung und Entwicklung erfolgt a's mehrstufiger Prozess
aus mehreren Planungs- und Evaluierungszyklen.

Die seit langem bekannten Forderungen nach Transdisziplinaritdt und Partizipation treffen
in der Praxis auf wenig diesbezugliche Erfahrung und kaum forderliche Strukturen. Im
Wissenssystem aus Forschung, Bildung/Beratung und Praxis sind die Beziehungen
(linkages) zwischen den Beteiligten Organisationen und Personen nur ungentigend
institutionalisiert.

In NEWAL-Net wird dem Anspruch an Transdisziplinaritét und Partizipation grof3e
Bedeutung eingeraumt, wie schon die Einrichtung des Teilprojektes , Bildung und
Kommunikation® zeigt. Im Teilprojekt , Bildung und Kommunikation® kommt dartber
hinaus neben der langjdhrigen Erfahrung auf dem Gebiet der Partizipations- und
Wissenssystemforschung (Nagel) und der Bildung und Medien im Agrarbereich (Vogler)
insbesondere konkrete Erfahrungen der Betelligten aus einem BMBF-geférderten inter-
und transdisziplindgren Verbundvorhaben (GRANO) zum tragen (vgl. Projektantrag).
Diese werden in NEWAL-NET auf die partizipative Entwicklung von
Bildungsmalinahmen (,, Bausteinen*) Ubertragen

Im genannten Verbundvorhaben (vgl. MULLER et al. 2000, MULLER et al. 2002) wurden -
mit dem Ziel einer nachhaltigen Agrarlandschaftsentwicklung in Nordostdeutschland -
Mdoglichkeiten und Wege, aber auch Grenzen ener partizipativen Planung,
Implementierung und Evaluierung von Forschungs- und Bildungs-/Beratungsmal3nahmen
gezeigt. In diesem Zusammenhang wurde ein Modell zur dezentralen Steuerung
anwendungsorientierter, inter- und transdisziplindrer Forschung entwickelt (AENIS 2005).
Die Erkenntnisse zum Management werden im Verbund beratend eingebracht (vgl. Modul
4) und bei der Steuerung des Teilprojektes direkt angewandt und damit valorisiert.

Vermittlung der NEWAL-NET Inhalte im Modul 1

Die Vermittlung von Inhalten des Verbundes ist eng mit dem Konzept der Partizipation
verbunden. Es handelt sich um einen mehrstufigen iterativen Prozess, wobei sich die
Notwendigkeit hierzu schon alein aus der Tatsache ergibt, dass die spezifischen
Forschungsergebnisse auf naturwissenschaftlicher und 6konomischer Seite erst im Verlauf
des Projektes entstehen.

Die regelmaliige Kommunikation von Forschern, Lehrern, Umweltbildnern etc. fihrt zum
einen dazu, dass die beiden letztgenannten ,, Vermittlungsgruppen” Einsicht in die Inhalte
und Vorgehensweisen des Verbundes erhalten. Damit werden sie qualifiziert, diese der
eigentlichen Zielgruppe weiter zu vermitteln. Ein Beispiel ist die Information der Lehrer



beziglich der Haupt-Botschaften von NEWAL-NET, aber auch die gemeinsame
Definition von Lernzielen im Vorfeld der Projektfahrt. Zum anderen werden die Forscher
fur die Anforderungen der Anwender sensibilisiert, was die spétere Aufbereitung der
spezifischen Ergebnisse erleichtert.

Im Rahmen der Schulprojekte findet das iterative Vorgehen auf zwei Ebenen statt: Zum
einen bezieht es sich auf die Entscheidung Uber die spezifischen Mal3nahmen. Hier
handelt es sich um einen Prozess der rollenden Planung (vgl. LANGMAACK €t al.) in einer
langerfristig bestehenden Gruppe. Dieser Prozess fuhrt wiederum dazu, dass die im
Rahmen des (prozeduralen) Bausteins ,, Schulprojekt” durchzufihrenden Mal3nahmen wie
Exkursion, Schiller-Forschungsprojekte, Medienprojekte, etc., - bzw. deren Kombination -
schrittweise auf die Bediurfnisse der jeweiligen Zielgruppen (Schule, Klassenverband,
Teilgruppen) abgestimmt werden. Auch bel diesen Mal3nahmen handelt es sich um
Bildungsbausteine: NEWAL-NET Inhalte werden hauptséchlich Uber diese transportiert.

Die mogliche Kombination von Bausteinen hat sowohl eine inhaltliche — NEWAL-NET
Ergebnisse werden differenziert vermittelt — as auch eine zeitliche Dimension, indem z.B.
bestimmte interessierte Schiler an mehreren Malinahmen teilnehmen  (und
dementsprechend tiefere Einsicht in die NEWAL-NET Thematik erhalten als andere).

Die zweite Ebene der Iteration bezieht sich auf die Weiterentwicklung des jeweiligen
Bildungsbausteins. Dieser wird moglichst mehrfach durchgefthrt und damit getestet und
dabel sowohl in methodischer Hinsicht als auch beziglich der Vermittiung der NEWAL-
NET Inhalte verbessert.

Als Beispiel soll hier die weiter unten angesprochene Projektfahrt dienen: Wahrend der
ersten Durchfihrung wurden die Lernziele gemeinsam definiert und dabel explizit
zentrale NEWAL-NET Inhalte (unterschiedliche Waldtypen, Spannungsfeld
»Nachhaltigkeit....) angesprochen. Die konkrete Programmplanung und Durchfihrung
Ubernahmen vorrangig die Umweltbildner der Naturwacht, wobei sie auf Basis bewahrter
Methoden (Wanderungen, Baumerkennung etc.) schliefdlich etwas Neues, das Rollenspiel
zum ,Bau eines Gigantoparks® durchfihrten. Aus der Evauierung ergeben sich
Konsequenzen fir die weitere Durchfihrung: mehr selbstorganisiertes Lernen (z.B:
Arbeitsauftrdge zu Themen Waldtypen, Boden, ...), stérkere Einbindung der Thematik
»Nachhaltigkeit und Wald", verbesserte Rahmenbedingungen, etc

In diesem Zusammenhang ist zu erwédhnen, dass Partizipation selbst ebenfalls ein
mehrstufiger Prozess ist. Der Kreis der Betelligten wird schrittweise um weitere Fach-
Wissenschaftler, Umweltbildner und Akteure aus der Praxis erweitert.

Bildungskonzepte

Zu den kompliziertesten Sachverhalten des Tellprojektes zadhlt die péadagogisch-
psychologische Basis. Dies erkennend, wurden bewusst mehrere erfahrene
Wissenschaftler und Lehrer mit Erfahrung auf dem Gebiet der Padagogik bzw. der
padagogischen Psychologie in das Teilprojekt als Mitarbeiter bzw. Partner integriert. Eine
breit gefacherte Zusammenarbeit, auch tUber Deutschland hinausgehend, erganzt dies in
erheblichem Male (siehe 1.1).

Unser Ansatz ist es, das, Erleben” und das ,, Lernen* sowohl theoretisch als auch praktisch
zu verknipfen. Bel den Bildungskonzepten, die wir as Grundlage fir die Erarbeitung
einer eigenen Theorie nutzen, sind mehrere Ebenen zu unterscheiden:



Auf Ebene der Lerntheorien kommt das Konzept des Selbstorganisierten Lernens zum
Tragen. Schiler erarbeiten sich die Lerninhalte (komplexe 6kologische, dkonomische
und/oder soziale Zusammenhdnge, Bewusstsein fur das Konfliktfeld , nachhaltige
Waldentwicklung®) nach Mdglichkeit selbst, werden dabei methodisch angeleitet und
inhaltlich bedarfsorientiert unterstiitzt von Experten und Lehrpersonal. Das Konzept
basiert auf der Theorie des Erfahrungsgeleiteten Lernens (experiential learning, KoLB
1984) und der Theorie der biologischen Selbstorganisation (Autopoiesis, MATURANA und
VARELA 1987). Das in der Waldpadagogik weit verbreitete Konzept der
Erlebnispadagogik (HECKMAIR/MICHL 2002) ist ebenfalls bedeutend, greift aber unseres
Erachtens zu kurz, da das reine Erleben zu stark, das Erlernen der Inhalte zu wenig betont
wird. Weitere lerntheoretische Strategien, wie z.B. durch GUDIONS/WINKEL 2002 bzw.
EDELMANN (2000) vorgestellt, erfassen ebenfalls nur einen Aspekt, némlich das Aneignen
von Wissen und Konnen.

Bedeutend fur das Schul projekt sind weiterhin entwicklungspsychol ogische Konzepte, die
zunachst implizit von den beteiligten Padagogen eingebracht wurden. Demnach ist fir
Vermittlung waldpadagogischer Inhalte (bzw. von BNE) die Zeit vor und nach der
Pubertédt von besonderer Bedeutung. Dazwischen ist die Peer-group viel zu dominant und
»das Thema Wald spielt keine Roll€". In der Zeit vor der Pubertét (ca bis zur 7. Klasse)
werden wesentliche Einstellungen zur Natur gebildet, danach stehen die Jugendlichen
schon vor der Berufswahl.

Vorrangiges Ziel des Lernens ist die Entwicklung von Handlungs-, Gestaltungs-, und
Methodenkompetenz (DE HAAN 2004). An dieser Stelle ist auf das Konzept der Bildung
far nachhaltige Entwicklung einzugehen. Dass dies ein weites Feld ist und kein
geschlossenes Gesamtkonzept vorliegt, wurde spéatestens auf dem  dritten
Querschnittsworkshop in Berlin deutlich: BNE bewegt sich irgendwo zwischen ,, Bildung
far nachhaltige Waldwirtschaft® und ,Bildung zu Nachhaltigkeit am Beispiel Wald".
Dieses Konzept ist im Laufe der Zeit zu konkretisieren, was ja explizit Ziel der
Arbeitsgruppe ist und wofur Kriterien entwickelt werden.

Und schliefdlich ist die (Makro-) Ebene der Lernorganisation zu berticksichtigen. Hier
kommt das weiter oben beschriebene Konzept des Wissenssystems zum Tragen. Ziel ist
es, Organisationen und Institutionen aus Forschung, Bildung/Beratung und
Wissensanwendung zu vernetzen und zwar sowohl im Sinne einer nachhaltigen, auch Uber
die Dauer von NEWAL-NET hinausgehenden Kooperation — as auch ganz konkret bei
der Entwicklung der Bildungsbausteine (prozedurale und inhatliche). In diesem
Zusammenhang ist auf die bereits etablierte intensve Zusammenarbeit mit den
» Bildungskollegen* anderer Verbiinde hinzuweisen. Neben der aktiven Teillnahme an den
Querschnittsworkshops wurden schon frith bilaterale K ontakte insbesondere zum Verbund
~Mensch und Wald* etabliert (Prof. STOLTENBERG, Dr. KLEINHUCKELKOTTEN) (vgl.
Zwischenbericht 2005). DarUber hinaus hat sich mittlerweile die bereits genannte
Arbeitsgruppe ,, Qualitatskriterien und Bildungskonzepte® gebildet. Betelligt sind zurzeit
Vertreter der Verbinde ,Mensch und Wald (beide Teilprojekte), ,WaGen" und
NEWAL-NET". Weitere Verbiinde habe Interesse an einer Mitarbeit signalisiert.

3. Fir die vertiefte Angebots- und Bedarfsanalyse wurden schriftliche und mindliche
Befragungen bei Waldpadagogen, Umweltbildnern und Lehrern sowie Expertengesprache im
Rahmen des Planungsprozesses im Modul, der Arbeitsgruppe ,, Qualitatskriterien“ der BIBB-



Querschnittsworkshops und der UFZ Seminare durchgefihrt, relevante Literatur gesichtet und
darlber hinaus die Informationszentren brandenburgischer Grol3schutzgebiete besichtigt. Es
ergibt folgendes Bild:

In Brandenburg ist Waldp&dagogik mittlerweile eine Dienstaufgabe der Forster und es
existieren zahlreiche Grof3schutzgebiete mit ihren Informationszentren. Auf dem Gebiet des
Biosphérenreservates Schorfheide-Chorin im Besonderen besteht ein breites Spektrum an
Umwel thildungsmal3nahmen inklusive einer Reihe spezieller waldpadagogischer Angebote.
Es existiert aso viel praktisches Bildungs-Know-how und die notwendige Bildungs-
Infrastruktur.

Diese bestehende Infrastruktur bedient Uberwiegend den Freizeitbereich und im schulischen
Bereich die Primarstufe. Fir Schiler der Sekundarstufe ist ein vergleichsweise geringes
aulRerschulisches Bildungsangebot vorhanden. Gerade bei dieser Gruppe wurde aber ein
hohes Potenzial fur die Aneignung der vergleichsweise komplexen Erkenntnisse zur
nachhaltigen Waldlandschaftsentwicklung ausgemacht. Auf der anderen Seite besteht ein
grof3er Bildungsbedarf: Die Themen ,Nachhaltigkeit® und ,Wad“ sind zwar in den
L ehrplanen verankert, werden aber in der schulischen Praxis eher stiefmitterlich behandelt.

Reserven gibt es bei der Lernortkooperation zwischen schulischen und auf3erschulischen
Angeboten, der lehrplangerechten Integration bestehender aufRerschulischer Mal3nahmen
und deren padagogisch-methodischen Umsetzung. Die Angebote sind teilweise
verbesserungsfahig, und zwar sowohl bezlglich einer zielgruppenspezifischen Auspragung
der Einzelmalinahmen — bestehende Aktivitdten zielen vorrangig auf Schiler der
Primarstufe und vermitteln dementsprechend wenig komplexe Inhalte — als auch im
Hinblick auf eine Umsetzung neuester innovativer Erkenntnisse. So steht oft die Kiefer im
Zentrum der auf3erschulischen Bildung und nicht der nachhaltige Laubmischwald, die
Vermittlung ist haufig geprégt durch Frontalunterricht. Als Haupthindernis auf dem Weg zu
einer nachhaltigen Institutionalisierung innovativer Bildungsmal3nahmen und -methoden
wurde eine mangelnde Vernetzung zwischen den Schulen, den auferschulischen
Bildungstrégern und der Wissenschaft ausgemacht.

Generell besteht Qualifizierungsbedarf auf Seiten der Umweltbildner/Waldpadagogen. Die
Bedarfsanalyse bei Umweltbildnern und Lehren zeigt darber hinaus einen gravierenden
Mangel an Lehrmaterialien. Somit konnen die padagogisch in unterschiedlichem Mal3e
qualifizierten Multiplikatoren (Naturwacht, FOJler auch Lehrer) kaum bei der Vorbereitung
von Lerneinheiten fur unterschiedliche Zielgruppen unterstiitzt werden.

Fur die Vermittlung der komplexen Zusammenhange zum nachhaltigen Waldumbau ist
generell eine langerfristige Beschéftigung mit der Thematik erforderlich. Winschenswert
wéren Bildungsprojekte, welche schulische mit aul3erschulischen Bildungsmal3nahmen und
moglichst auch den Freizeitbereich einbinden (vgl. dazu Modul 3). Dabei ist zu beachten,
dass ,Bildung zu nachhaltiger Waldwirtschaft®* immer nur ein Teil eines grol3eren
Zusammenhangs ist. ,Bildung fur nachhaltige Entwicklung” (BNE) zielt dabei auf die
Vermittlung von Gestaltungskompetenzen, d.h. Wissen, Motivation, Werte, Fahigkeiten,
Fertigkeiten, die dem Einzelnen ermdglichen ,,...aktiv und eigenverantwortlich die Zukunft
zu gestaten* (www.dekade.org). Vom BLK-Programm ,Transfer-21* werden 10
Teilkompetenzen  identifiziert (www.transfer-21.de). Die OECD benennt drel
Schlusselkompetenzbereiche.  Beide sind  anschlussfahig, jedoch auf  hohem
Abstraktionsniveau formuliert. Neben der Vermittlung von Fachkompetenzen sind dabel als
zentral zu betrachten:



http://www.dekade.org/
http://www.transfer-21.de/

e Selbstorganisiertes Lernen: Schiler erarbeiten sich die Inhalte so weit als moglich
selbststandig; Lehrer und Umweltbildner leiten siein diesem Prozess an;

e Methodenkompetenz: die Schuler erwerben und vervollkommnen die Fahigkeit zur
Anwendung von Medien (insbesondere: neuen Medien);

e Soziakompetenz: Schiuler vervollkommnen die Fahigkeit zur zielgerichteten
Zusammenarbeit auch in sozial heterogenen Gruppen.

Die Bildungsbausteine zum Thema Waldumbau sind konsequenterweise in ein
umfassenderes Bildungsprogramm einzuordnen, wobel der Wald als ideale Kulisse einer
BNE qgilt. Diese Integrationsleistung (Vor- und Nachbereitung, Kontextualisierung,
Transfer) kann dabei nur in der Schule durch padagogisch hochqualifizierte Lehrkréfte
erfolgen, welche die einzelnen Schiler Uber einen langern Zeitraum begleiten und die
spezifischen Wissensbedirfnisse und Aneignungspotenziale der Schiler einschétzen
kénnen. Fir die einzelnen Bildungsmalinahmen wiederum ist es erforderlich, die zu
bildenden Gestaltungskompetenzen konkret zu bestimmen und dabei Prioritéten zu setzen,
mit anderen Worten: Lernziele zu definieren. Im Sinne einer Integration moderner
Erkenntnisse zum Waldumbau sowie der Vernetzung von schulischen und auf3erschulischen
Bildungsmainahmen sind hierbel ale beteiligten Institutionen — formale und informelle
Bildung sowie Forschung zu beteiligen.

Die zentralen Fragen fur die Entwicklung von Bausteinen sind: Welcher Baustein und
welche Kombination davon vermittelt nachhaltig Gestaltungskompetenzen und transportiert
gleichzeitig die Ideen zum Leitbild klimaplastischer Wald? Welche Mal3nahmen lassen sich
wiein das Bildungsprogramm einer bestimmten Schule einordnen?

Schulprojekte

Vorgespréche hierzu erfolgten bereits im Friahjahr 2006, jeweils bilateral mit Vertretern der
Dathe Schule (Berlin), der Einstein Schule (Angermiinde) und des Biospharenreservates
(auch: Naturwacht).

Im Frihsommer wurden vier Treffen (zwei mit Vertretern Dathe, zwei in der Einsteinschule)
zur Rahmenplanung durchgefihrt. Nach Vorstellung von NEWAL-NET und dem Konzept
des Tellprojektes erfolgte die Klérung der Frage ,Welche Malinahmen fur welche
Klassenstufen / Schilergruppen passen wie in die Schulorganisation und zu den
Rahmenlehrpldnen?’ Im Ergebnis des Planungsprozesses werden im Rahmen des Moduls
folgende Mal3nahmen an beiden Schulen eingehender getestet:

e Projektwochen (Dathe Schule) und -exkursionen (Einstein Gymnasium) — sind
ein- bis mehrtdgiges “Leben und Lernen im Grinen Klassenzimmer”, welche
verschiedene Bildungsmal3nahmen integrieren (Baumarten- und Waldtypen-
Wanderungen, Beobachtungen, Rollenspiele etc.);

e Forschungsprojekte — interessierte Schilerlnnen bearbeiten eine ausgewahlte
Fragestellung zum Leitbild, welche sowohl a's schulische Prifungsleistung anerkannt
wird as auch inhaltlicher Beitrag zum Verbund sein kann;



e Filmproduktion — Uber das Medium “Filme Machen” (Kurz-, Lehrfilme, Internet-
Flash 0.A.) beschéftigen sich Schiler intensiv mit den Inhalten; besonders wenn die
Filme auch genutzt werden, z.B. zur Présentation auf der “ Grinen Woche Berlin”;

e Spiele — gemél dem Theorieansatz , Spielend Lernen“ werden verschiedene bereits
vorhandene  Lernspile  angewandt. Eine  Eigenentwicklung, ,Forsti’s
Baumartenlernspiel® (s.u.) wird unter Einbeziehung der Ergebnisse zum Leitbild
(Baumartenspektrum unter verschiedenen Klimabedingungen) weiterentwickelt.

Anfang August wurde eine 4-tégige Projektwoche unter dem Arbeitstitel ,,Lernen und Erleben
im Grunen Klassenzimmer* geplant und vom 12. — 15. September durchgefiihrt. Methodisch
handelte es sich um eine Kombination bewdhrter Malnahmen mit Fokus auf Wald
(Wanderungen, Modell “Biosphérenreservat basteln, B&ume erkennen, “Friichte”
verschiedener Baumschichten suchen, Nachtwanderung) und fir Lehrer, Umweltbildner +
Schiler neuartigen Aktivitéten, u.a. sich im Klassenverband ganztags in der Natur aufhalten
(nachts zelten). Den Hohepunkt der Projektfahrt bildete ein Rollenspiel, in dem Vertreter
unterschiedlicher Interessensgruppen — betroffene Waldbesitzer, Investoren, die ortliche
Naturwacht, der Naturschutzbund, der Tourismus- und der Wanderverein — Uber den Bau
eines ,Freizeitparks® diskutieren. Schnell wurde das Spannungsfeld aus ©kologischen,
wirtschaftlichen und sozialen Interessen deutlich.

Das Ergebnis der Evaluierung (Eigenevaluierung der Schiler, Workshop unter Beteiligung
externer Experten und der Mitwirkenden — sowohl Herr KuTT als auch Herr MATHAR konnten
aus Termingrinden leider nicht teilnehmen) fiel deutlich positiv aus mit einigen kritischen
Anmerkungen: So wirden mehr als 80% der Schiler wieder teilnehmen, winschen sich
jedoch mehr selbstbestimmtes Lernen, weniger Vortrdge und Frontalunterricht. Ebenfalls
positiv ist die Wahrnehmung seitens der Akteure, die im Nachgang bereits zur
Institutionalisierung fuhrte: In 2007 werden drei Projektwochen durchgefihrt; Spende von
8000 € fur den Kauf von Zelten durch die Naturschutzstiftung Berlin und den NABU. Externe
Experten betonten die Bedeutung des Rollenspiels im Prozess. Schon jetzt ist absehbar, dass
die Bedeutung mehrtagiger Projektexkursionen im Klassenverband weit Uber die des anfangs
avisierten ,Interesse Weckens® hinausgeht. Komplexe Zusammenhange (u.a. auch die
Aspekte von Nachhaltigkeit) werden mit alen Sinnen erfasst. Im Hinblick auf die
Vermittlung der NEWAL-NET Inhateist festzuhalten:

¢ ,Nachhatige Waldentwicklung* ist nur ein — wenngleich wichtiger — Aspekt einer
solchen Projektwoche. Bedeutend ist auch die Entwicklung eines Klassenverbandes,
des Soziaverhaltens der Schiler etc. (Damit wird sie dem Konzept der ,,Bildung zur
Nachhaltigkeit am Beispiel Wald“ gerecht)

e Umgekehrt ist mit einer solchen Fahrt die Vermittlung der NEWAL-NET Inhalte
keinesfalls abgeschlossen sondern es handelt sich um eine erste Stufe auf der
Bildungdeiter. Weitere Mal3nahmen miissen - wie geplant - folgen.

Das Instrument selbst bedarf einer Weiterentwicklung, was wahrend des Workshops deutlich
wurde: Insbesondere muss dem Gedanken des selbstorganisierten Lernens noch grof3erer
Raum gegeben werden. Auch sind die Lerninhalte im Hinblick auf ,, Bildung fur nachhaltige
Entwicklung” bzw. die NEWAL-NET Inhalte zu prazisieren (s.0.).

Im Zuge des Evaluierungsworkshops am 29. September wurde die erste konkrete Malinahme
in der Einsteinschule geplant. In Kooperation mit Dr. JENSSEN wird bis ca. Juni 2007 ein



Schilerforschungsprojekt zur Stammabflussmessung an der — bislang von NEWAL-NET
nicht bearbeiteten — Baumart ,, Spitzahorn® durchgefihrt.

Entwicklung von Bildungs-Bausteinen

Uber die im Vorfeld der Internationalen Griinen Woche exemplarisch entwickelten
Bildungsbausteine wurde bereits berichtet: So entstanden zwischen Oktober 2005 und Februar
2006 zwei Kurzfilme zum Thema , standortplastischer Laubmischwald”, welche inzwischen
mehrfach im Rahmen der Offentlichkeitsarbeit genutzt wurden und as Beispiel fir die
geplanten Filmprojekte dienen. Im Rahmen des Wahlmoduls ,,Berufs- und Arbeitspadagogik
im Agrarbereich® des Fachgebiets wahrend der letzten Jahre eine Reihe von Spielen zur
Umweltbildung. Zwei dieser Spiele wurden fir einen Einsatz als waldpadagogischer
Bildungsbaustein und fir die Zielgruppe ,, Schiler* Uberarbeitet:

e Be ,Forsti’'s Baumartenlernspiel“ handelt es sich um Origina-Holzkl6tzchen zur
Erkennung einheimischer Baumarten des Laubmischwaldes, die mit den wichtigsten
Erkennungsmerkmalen (Laub, Rinde, Blite, Samen) bebildert sind; hier wurde die
methodische Anleitung vereinfacht;

e Ein einfaches E-Learning-Memory, urspringlich zum Bestimmen von Getreidearten
entwickelt, wurde zur spielerischen Laubbaumerkennung umprogrammiert (vgl.
Anlage 3und DVD).
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